Peliohjelmoija, ohjelmistokehittaja, tieto- ja viestin-
tatekniikan perustutkinto

Seuraavan koulutuksen aloitus ei ole viela tiedossa, tarkempi ajankohta
ilmoitetaan myohemmin.

Ohjelmistokehittajan ammatti sopii Sinulle, joka olet kiinnostunut ohjelmoinnista ja haluat tydskennelld
monipuolisissa tehtdvissa nopeasti kehittyvalld alalla. Taitotalon peliohjelmoijan (ent. Datanomi) koulutus
painottuu pelien ohjelmointiin; opit mm. Unity-pelimoottorilla C#-ohjelmointia ja pelien kehitysta ja
testausta.

Kenelle koulutus sopii?

Koulutus on tarkoitettu sinulle, joka tydskentelet tai olet hakeutumassa pelialalle seka olet
suorittanut peruskoulun tai ylioppilastutkinnon. Opiskelijaksi valinnassa ovat ensisijalla hakijat, joilla
ei ole suoritettuna ammatillista tai korkeakoulututkintoa, tyéttdmat tydnhakijat ja ylioppilaat.

Koulutukseen valittavalla on oltava riittavan hyva suomen kielen suullinen ja kirjallinen taito (taso B
2.1 tai vastaava taso) seka englannin kielen osaamista. Koulutukseen valittavalla tulee olla riittavan
kielitaidon lisaksi myos hyvat oppimisvalmiudet ja oma Windows-tietokone. Hakijalta odotetaan
harrastuneisuutta ohjelmoinnista ja yleensakin tietokoneista seka myds hyvaa
ongelmanratkaisukykya ja erinomaisia ryhmatyétaitoja.

HAKEUTUMISPROSESSI

Koulutuksen hakuun liittyy ennakkotehtava, lyhyt esittelyvideo itsesta ja ennakkokysely. Ohjeistus
naiden tekemiseen lahetetaan sahkdpostitse hakemuksen kasittelyn jalkeen. Edellytamme
opiskelijavalintoja tehdessamme, etta edella mainitut on tehty. Valitsemme paasykokeeseen
osallistujat niiden hakijoiden joukosta, jotka palauttavat ennakkotehtavat maaraaikaan
mennessa

Koulutuksen sisalto

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto muodostuu ammatillisista tutkinnon osista (145
osaamispistettd) seka yhteisista tutkinnon osista (35 osaamispistetta). Ammatillisen perustutkinnon
laajuus on 180 osaamispistetta (osp).

Kaikille pakollisia tutkinnon osia:

Tieto- ja viestintatekniikan perustehtavat, 25 osp

Ohjelmointi, 45 osp

Ohjelmistokehittajana toimiminen, 45 osp

Valinnaisia tutkinnon osia 30 osp:

Pelituotteen tekeminen (media-alan ja kuvallisen ilmaisun perustutkinnosta), 15 osp
Yritystoiminnan suunnittelu, 15 osp

Kaikille pakolliset yhteiset tutkinnon osat ovat:
Viestinta- ja vuorovaikutusosaaminen, 11osp
Matemaattis- ja luonnontieteellinen osaaminen, 60sp
Yhteiskunta- ja tydelamaosaaminen, 9osp
Valinnaiset osaamistavoitteet, 9osp

Tutustu tutkinnon perusteisiin ePerusteista:



Tutkinnon perusteet

Opintojen aikana opiskelijalla on mahdollisuus suorittaa alakohtainen sertifikaatti.
Sertifikaatit ovat kansainvalisesti arvostettuja todistuksia asiantuntemuksesta ja erinomainen lisa
ansioluetteloon.

Eta- ja lahiopiskelumahdollisuudet

Koulutus toteutetaan paaosin lahiopetuksena henkilékohtaisen suunnitelman mukaisesti. Opintoihin
sisaltyy lahiopetusta klo 9-15 (noin 3-5 pv/vko), ohjattua itseopiskelua, verkko-oppimista seka
ty6elamassa oppimista. Opiskelijan tulee varata runsaasti aikaa itseopiskeluun.

Tavoitteena on kaytanndnlaheinen ja aktiivinen tapa opiskella. Arvioitu tydmaara on noin 40
h/viikko. Taitotalossa opiskelet joustavasti, projektilahtodisesti seka verkostoitumalla Taitotalon
peligraafikko-opiskelijoiden kanssa yhteisten peliprojektien muodossa.

Muuta tarkeaa tietoa

Tutkinnon suorittanut saa jatko-opintokelpoisuuden ammattikorkeakouluihin ja yliopistoihin seka voi
suorittaa ICT-alan ammatti- ja erikoisammattitutkintoja.

Opintojen aikana Taitotalossa voi opiskelija suorittaa myds ammattikorkeakouluopintoja, joko
Metropolian vaylaopintojen kautta tieto- ja viestintatekniikan insindériopintoihin tai Oulun
ammattikorkeakoulun (Oamk) Highwayn kautta informaatioteknologian alalle.
Ohjelmistokehittajaksi valmistuttua opiskelija voi hakea naihin ammattikorkeakouluihin erillisen
hakuvaylan kautta. Jatko-opinnot voivat nopeuttaa ammattikorkeakoulututkintoon valmistumista,
silla suoritetut opinnot hyvaksiluetaan osaksi ammattikorkeakoulututkintoa. Jatko-opintoihin
ilmoittaudutaan heti, kun opinnot Taitotalossa alkavat.

Koulutus on mahdollista suorittaa joko omaehtoisena tai oppisopimuskoulutuksena.

Omaehtoinen koulutus voi olla joko paatoimista tai sivutoimista ja se soveltuu niin
tyossakayvalle kuin tydttomallekin. Omaehtoinen koulutus sisaltaa lahiopetusta, verkko-opintoja
seka koulutus- tai oppisopimuksella toteutettavia tydelamajaksoja. Paatoiminen opiskelija voi hakea
Kelan opintotukea. Tyéttdmien tyonhakijoiden kannattaa olla yhteydessa omaan TE-toimistoon ja
sopia mahdollisuudesta opiskella tydttdmyystuella. Sivutoimisen opiskelu mahdollistaa
tyéssakaynnin opintojen ohella. Lue lisda omaehtoisesta koulutuksesta.

Oppisopimus on tydelamalahtdinen koulutusmuoto, jossa suurin osa tarvittavasta ammatillisesta
osaamisesta hankitaan tekemalla ty6ta omalla tydpaikalla. Oppisopimuskoulutus sisaltaa
tyOelamassa oppimista omalla tydpaikalla, l[ahiopetusta seka verkko-opintoja.
Oppisopimuskoulutuksen edellytyksena on, etta opiskelijaksi hakeutuvalla on jo valmiiksi sovittuna
alalle soveltuva tyopaikka, jossa oppisopimuskoulutuksen voi toteuttaa. Lue

lisda oppisopimuskoulutuksesta.

Opiskelijat kustantavat oppikirjat ja muun opiskelumateriaalin itse.
Ota yhteytta

Tuulikki lkalainen

koulutussuunnittelija, ICT ja media

020 746 1239
Tuulikki.ikalainen@taitotalo.fi

Asiantuntijat

Lauri Ahmas Kalle Sillanpaa
kouluttaja: media-ala, ICT kouluttaja, ICT ja media
0207461380 050 471 7275

lauri.ahmas@taitotalo.fi kalle.sillanpaa@taitotalo.fi
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